Programma Dettagliato

Per tutti l'entrata è libera
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ore 9.00 - 10.00 

· Incontri con gli scrittori:
- Erminia dell'Oro
- Aquilino
- Teo Benedetti
- Elisa Puricelli Guerra 

ore 10.15 - 11.15 

· Incontri con gli scrittori
- Erminia dell'Oro 

· La mappa delle Sirene 

· Laboratorio Creativo con Capitan Gallina 

· L’ Addestramento di Sandokan 

· Labratorio del Capitano del Vascello Fantasma in collaborazione con La Capitaneria e Sanremo Cetacei

· Caccia al tesoro! 

ore 11.30 - 12.30 

· Spettacolo Teatrale: La Pescheria riciclata 

· Flash Mob: Peter Pan 

ore 16.00 Balliamo sul Mare

ore 16:45 Laboratorio con Capitan Gallina 

ore 17.30 Spettacolo Teatrale: La Pescheria Riciclata 
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ore 9.00 - 10.00 

· Incontri con gli scrittori: 

· Francesco Gungui

· Irene Adler 

· Sir Steve Stevenson

· Avventura in costume: Peter Pan 

ore 10.15 - 11.15 

· Avventura in costume: Peter Pan 

· L’Addestramento di Sandokan 

· Laboratorio con Capitano del Vascello Fantasma in Collaborazione con la Capitaneria di Porto

· Laboratorio Creativo con Capitan Gallina 

ore 12.00  in barca con Sanremo Cetacei a pagamento

ore 11.30 - 12.30 

· Spettacolo Teatrale: La Storia del Principe e dell’Aviatore

· Flash Mob: Capitan Uncino 

ore 14.00 Laboratorio Creativo con Capitan Gallina 

ore 16.00 Balliamo sul Mare

ore 16:30 Corso di sopravvivenza sull’isola del tesoro 

ore16:45 Laboratorio creativo con Capitan Pasticcione 

ore17:30 Spettacolo Teatrale: La storia del Principe e dell’Aviatore 
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ore 9.00 - 10.00 

· Incontri con gli scrittori
- Paolo Barbieri 

· Avventura in costume: Odissea 

ore 10.15 - 11.15 

· Incontri con gli scrittori
- Paola Boni/Tiziano Bertoni/Anna Giraldo 

· Avventura in costume: Odissea 

· Work Art: Paolo Barbieri * 

· Laboratorio di Scrittura: "Pensavo di scappare con te" di Francesco Gungui * 

ore 11.30 - 12.30 

· Teatro: Oz, il mago e il suo mondo 

· Work Art: Paolo Barbieri * 

· Laboratorio di Scrittura:"Pensavo di scappare con te" * 

ore 16.00 Balliamo sul Mare

ore 16:45 Laboratorio creativo con Capitan Lampone 

ore 17.30 Spettacolo Teatrale: Oz il mago e il suo mondo 
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 ore 9.00 - 10.00 

· Incontri con gli scrittori:
- Camilla Morgan Davis
- David Carlyle 

ore 10.15 - 11.15 

· Laboratorio di scrittura: "I mattoni del fantasy" di Christian Antonini * 

· Laboratorio di scrittura: "Tutto è possibile" di Gianmarco Parodi * 

ore 11.30 - 12.30 

· IPODissea OGNUNO e' NESSUNO 

· Laboratorio di scrittura: "I mattoni del fantasy" * 

· Laboratorio di scrittura:"Tutto è possibile"* 

ore 16.00 Balliamo sul Mare

ore 16.30 Corso di sopravvivenza sull’isola del tesoro 

ore 16:30 Esposizione dei lavori eseguiti dalla scuola media Calvino di Via volta, sul tema dell’Acqua

ore 16.45 Laboratorio Creativo con Capitan Pasticcione 

ore 17.30 Olimpiadi dei Pirati allo sbaraglio (giochi e balli di gruppo) 
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ore 9.00 - 10.00 

· Incontri con gli scrittori
- Daniela Morelli
- Giovanni Del Ponte 

ore 10.15 - 11.15 

· Incontri con gli scrittori
- Francesco Falconi
- L. Frescura/M. Tomatis 

· Laboratorio di Scrittura: Viaggio di inizio millennio * 

· Laboratorio di Scrittura: La Terra di Mezzo* 

ore 11.30 - 12.30 

· Spettacolo di Teatro Canzone: Il Rock di Capitan Uncino 

· Laboratorio di Scrittura: Viaggio di inizio millennio * 

· Laboratorio di Scrittura: La Terra di Mezzo* 

· L’ Addestramento di Sandokan

ore 16.00 Balliamo sul Mondo

ore 16.45 Laboratorio con Capitan Gallina 

ore 17.30 Spettacolo di teatro Canzone: Il rock di Capitan Uncino 

I LIBRI E GLI AUTORI
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IL MANUALE DEL VERO PIRATA  di Sir Steve Stevenson  De Agostini . Una buffa ciurma di aspiranti pirati alle prese con avventure e missioni... ad alto rischio! Lady Lydia, la figlia del governatore, viene rapita dal famigerato Capitan Scarafaggio! Ma perché i Lupetti evadono dal carcere in cui sono rinchiusi e rischiano il collo per andare a cercare proprio quella ragazzina tanto smorfiosa e viziata? 
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GRR GRR IL PICCOLO DINOSAURO  Erminia Dell'Oro  Piemme Junior . Grr Grr è un cucciolo di dinosauro che vive con il suo branco vicino al Monte della Luna. Un giorno, mentre tutti dormono, il piccolo si allontana e si perde nel Deserto della Solitudine, un luogo leggendario da cui è impossibile fare ritorno.L’unica in grado di salvarlo è Agam, la farfalla dalle ali dorate, che però non lascia mai la sua grotta. Riuscirà il branco di Grr Grr a convincerla? 
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NELLE MINIERE DI MOLOOC di Aqulino  Giunti Junior  I nostri amici Orrendi si trovano ora a fare un viaggio ancora più assurdo del solito: Lalla dovrà portarli nel Regno di Cormundia... nel 1150. Ebbene sì, un viaggio nel tempo, per salvare un gruppo di bambini perseguitati solo per il colore fulvo dei loro capelli e ridotti in schiavitù in nome del perfido dio Tritan. Ma le sorprese non finiscono qui: i nostri amici fanno conoscenza con due nuovi potenziali Orrendi: Saxolino, giovane nano e il padre, l'irruente Nanoz. Sono entrambi  forti, coraggiosi, ma anche estremamente buffi. "Sputalocchio nella zuppa!" è una delle tante, colorite espressioni con cui Saxolino accoglie l'improvvisa e pericolosa peripezia in cui si trova coinvolto. In questa atmosfera avventurosa, non manca nemmeno un giovane drago... 
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LA VIA DEL PIRATA  di Teo Benedetti  Fanucci Editore . Tomas De La Suerte y Vamonos detto Tomatito decide di imbarcarsi di nascosto su una nave: vuole fare il marinaio e vivere le avventure che solo la vita in mare sa regalare. Il mercantile è un caos, la stiva in cui è nascosto ospita settanta cuccioli di razza che non smettono un attimo di abbaiare e ringhiare… Ma proprio quando si intravede la terra all’orizzonte, una ciurma di pirati si avvicina al mercantile e sferra un rapido attacco… improvvisamente la nave è in mano ai pirati! Il loro capo, Terrore Barbuto, e un omaccione pericoloso… che ne sarà di Tomatito? Riuscirà a mettersi in salvo e sfuggire dalle grinfie di Terrore Barbuto? oppur diventerà anche lui un pirata? 
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MINERVA MINT - L'ISOLA DI MERLINO di Elisa Puricelli Guerra Piemme Junior. Minerva Mint e i suoi amici hanno fondato la Compagnia delle Civette, un club segreto per risolvere il mistero delle origini di Minerva. Negli ultimi mesi, però, sono stati troppo impegnati per occuparsene... In paese è arrivato 

l'aitante archeologo Tristan, per visitare quella che tutti a Pembrose chiamano la grotta di Merlino. Ma sarà davvero la grotta del mago che ha aiutato Artù o si tratta solo di una leggenda per attirare turisti? Secondo Minerva, neanche a dirlo, tutto è possibile... 
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ACHILLE E LA FUGA DAL MONDO BLU di Francesco Gungui  Mondadori Junior . Durante una gita all'Acquario, Achille e i suoi amici vengono catapultati in un mondo parallelo abitato da strani esseri metà pesci e metà robot. Tra città sommerse, polpi che parlano spagnolo, feroci meduse-soldato, ragazzi anfibi che vivono in strane capsule sottomarine e pranzi a base di formiche e cavallette, i tre ragazzi dovranno portare a termine la loro semplice missione: salvare il mondo. 
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SHERLOCK, LUPIN & IO Il Trio della Dama Nera di Irene Adler  Piemme Junior . Sherlock Holmes, Arsène Lupin e Irene Adler si incontrano per la prima volta a Saint-Malo nell’estate del 1870. Dovrebbero essere tutti e tre in vacanza, ma la sorte decide diversamente. I ragazzi infatti si ritrovano coinvolti in un vortice criminale: una collana di diamanti svanisce nel nulla, un uomo senza vita viene ritrovato sulla spiaggia e una sagoma scura appare e scompare sui tetti della città. La polizia brancola nel buio. Toccherà a qualcun altro risolvere il caso... 
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FAVOLE DEGLI DEI di Paolo Barbieri  Mondadori . Gli dei e le dee dell’Olimpo greco come non li avete mai visti, in un’opera originale, provocatoria e unica. Uno dei più importanti illustratori italiani del genere dark fantasy reinterpreta gli Dei e le creature olimpiche che popolano il favoloso pantheon delle antiche leggende greche. Dei, Titani, Mostri, Ninfe, Sirene e Creature mostruose vengono raccontate e disegnate attraverso un nuovo immaginario, il cui stile sarà la fusione di parola e illustrazione, dark fantasy e poesia, 

odernità e mito. 
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PENSAVO DI SCAPPARE CON TE Francesco Gungui  Mondadori . Alice non dice mai quello che pensa. Non l'ha mai fatto. Da quando è nata tiene i suoi pensieri per sé. Non dice quello che pensa ai suoi genitori che si stanno separando, a Martina che è scappata di casa, a Chiara che mangia nevroticamente tutto  quello che le passa davanti agli occhi, a Mary che si veste come una bambolina sexy anche per andare dal giornalaio; non lo dice a suo fratello, al vicino di casa, alla sua insegnante. Soprattutto non lo dice a Luca, perché scoprire i suoi pensieri vorrebbe dire conoscere i suoi sentimenti e adesso ha troppa paura di dove tutto ciò potrebbe portarla. Alice non dice mai quello che pensa, fino al giorno dell'incidente, quando, in auto insieme alla sua famiglia, precipita da un ponte a quasi cinquanta metri da terra e si risveglia in ospedale.
"Si chiama sindrome frontale" le spiegano. "In pratica, dici tutto quello che pensi, non hai più filtri." Alice pensa troppo, ma i suoi pensieri li ha sempre tenuti per sé. Ora tutto sta per cambiare. 
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AMON. LA FINE DEL SENTIERO di Paola Boni  Casini Editore . All'età di soli sei anni, Daniel era già in grado di evocare creature dalla dimensione demoniaca: da allora il demone Ball cammina al suo fianco, inseparabile, tormentando ogni sua giornata finché il ragazzo non sarà in grado di restituirle i poteri persi durante il rito.Spaventato e allo stesso tempo affascinato dalla Magia, Daniel è impegnato nella ricerca di altre persone con poteri simili ai suoi, così quando dei misteriosi druidi rapiscono la sua amica Claire si troverà costretto a intraprendere il Sentiero dell'evocazione, un oscuro percorso che unisce diversi piani dimensionali attraverso dei templi nascosti, al fine di stanare i druidi e ritrovare la ragazza. Braccato e sempre più sopraffatto dall'energia sanguinaria di Baal, Daniel scoprirà il segreto della propria natura e del misterioso essere dal quale sembra dipendano i suoi poteri: Amon, il primo Evocatore, responsabile di una guerra occulta che ormai perdura da millenni, in cui non esistono confini tra verità e menzogna, così come tra bene e male.Ma soprattutto Daniel dovrà imparare ad accettare che la strada di un Evocatore di Demoni è sempre, inevitabilmente, legata alla morte. 
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THE ANGEL CHRONICLE di Tiziano G. Bertoni  Casini Editore. A New York, due fazioni opposte di angeli si scontrano senza esclusione di colpi in quella che sarà la battaglia definitiva per la supremazia della razza angelica. Le “ali bianche”, accecate dall’odio che nutrono verso gli esseri umani, si preparano a sferrare l’attacco finale contro le “ali nere”, che vivono tra gli uomini in pace e condivisione di affetti. La resa dei conti giungerà dopo una lunga serie di colpi di scena, tradimenti e bagni di sangue. 
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THUNDER + LIGHTNING di Anna Giraldo Casini Editore. "Luna affascinante stanotte! Qualcuno ci rimetterà la pelle per essersi lasciato sedurre!".  La nebbia e il freddo rendono Redlie nervosa e triste, e il giaguaro sta cambiando pelle. Gli amici vorrebbero stringere entrambi nel loro abbraccio pieno di calore, ma tutto è confuso, sbagliato. I ricordi per Sean e Redlie sono terribili, e poi c’è un diario, e i parenti in Italia, e un misterioso quadro, e ci si mette anche un gruppo di energumeni a complicare le cose. Se si è diversi non si può essere amati. Dunque, chi è il vero mostro? La rivoluzione è solo agli albori. Serve energia straordinaria. Servono tuoni e fulmini! 
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IL CANTO DELLE OMBRE di Camilla Morgan Davis  Zero91 . Maila trascorre le giornate chiusa nella sua stanza ad Amadriade, ascoltando musica e supplicando la Luna di aiutarla a cercare Ren, il suo amore, il suo Othar. Lei è sempre più convinta che lui è vivo, tenuto prigioniero dai Disincarnati. Non accetta l’idea che possa essere morto. Chiede alla Luna una nuova visione, un nuovo sogno, che possa indicarle il luogo in cui lui è tenuto prigioniero o dove il suo corpo è stato abbandonato. Maila ignora che i sogni sono popolati da Demoni, chiamati Velatori, che vogliono possedere la sua mante per accedere al regno della Luce e non essere più solo Ombre. Scoprirà quanto la realtà è ancora più terribile. I Disincarnati, gli antichi nemici dei licantropi, hanno allestito una cellula segreta in un paese dimenticato del nord della Spagna, Ochate, in cui tengono prigionieri gli uomini lupo. Cercano il luogo in cui da secoli è custodita l’Arma Celeste, un pericoloso veleno in grado di sterminare ogni lincantropo. 

Maila sarà nuovamente chiamata a onorare il suo ruolo di Prescelta, lasciando Amadriade per mettersi in viaggio verso la città spagnola di Ochate. Affronterà una nuova avventura con la volontà di non fallire, proteggendo il popolo degli uomini lupo, se stessa e il suo Othar. Allontanando i sogni che la rincorrano come bestie feroci. 
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SKY LAND. La Guerra dell'Acqua di David Carlyle Piemme Freeway. Sopravvissuti per miracolo a una catastrofe planetaria, la dottoressa Lily Carlyle e il pilota Sven impiegano tutte le loro energie per cercare di ricomporre i pezzi di un’umanità frammentata e priva di risorse. Ma una nuova minaccia sta prendendo forma e, per contrastarla, Lily dovrà affrontare un lungo e terribile viaggio tra le isole di ghiaccio del grande Nord. Due secoli dopo, è scoppiata la guerra per il controllo delle riserve idriche del nuovo mondo di Skyland. L’invincibile flotta della Sfera si prepara a sferrare un devastante attacco contro l’ultima roccaforte della ribellione. Per Valery e Lorenzo, e per il loro amore mai sbocciato, sembra arrivata la fine, ma forse c’è ancora un’ultima, remotissima speranza: un segreto sconvolgente, in grado di cambiare ogni cosa. L’ultima battaglia sta per cominciare.
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LA PORTA DELLA LIBERTA'. di Daniela Morelli  Mondadori . La lotta per la libertà di due ragazzi durante la Seconda Guerra Mondiale. Lago Maggiore, 1943. Giordano ha solo 13 anni ma il suo destinato è già scritto: si farà prete, questo è il volere di sua madre e quello che tutti in paese si aspettano da lui. Fedele chierichetto di Don Giacomo, ben presto viene coinvolto negli avvenimenti della seconda guerra mondiale, che lo portano a partecipare alla lotta partigiana contro i tedeschi. Questa dura esperienza e soprattutto l’incontro con la dolce e stravagante Rachele, ebrea in fuga con la sua famiglia, lo aiuteranno a crescere e a capire quello che desidera davvero: la libertà. 
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HO ATTRAVERSATO IL MARE A PIEDI L'amore vero di Anita Garibaldi di Loredana Frescura - Marco Tomatis  Mondadori .Da una coppia di autori di successo, una nuova avventura e una sfida: raccontare la storia d’amore che ha fatto nascere il nostro paese. La storia di Anita Garibaldi, l’eroina dei due 

mondi. L’adolescenza a Laguna, in Brasile. La ribellione contro la propria famiglia, contro gli obblighi sociali che la costringono a un primo odiato matrimonio a soli quattordici anni. Poi, l’incontro con Giuseppe Garibaldi e la decisione di lasciare il suo paese per combattere al suo fianco. Per amore e per un ideale Anita è pronta ad affrontare l’impossibile, a costo di attraversare il mare a piedi. 
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GLI INVISIBILI. L'ENIGMA DI GAIA di Giovanni Del Ponte  De Agostini .Gli Invisibili, una banda di giovani indagatori del mistero alle prese con avventure spettrali, fra passato e presente, vita e morte, luce e tenebra. I protagonisti sono Douglas, Crystal e Peter, tre tredicenni molto diversi tra loro che dovranno collaborare per far fronte a vicende paranormali che li porteranno a rischiare la vita, a rivelare il meglio di loro stessi e a riflettere su temi quali le difficoltà di diventare grandi, il rapporto genitori e figli, il bullismo, la salvaguardia dell’ambiente, l’integrazione… [image: image42.png]
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MUSES di Francesco Falconi  Mondadori. La nostra ragione di vita, Alice, è quella di illuminare gli uomini. L’ispirazione artistica è pericolosa, stimola la ragione, acceca l’ignoranza, ravviva la fantasia, la creatività e l’emozione. Gli uomini, senza le Muse, sarebbero più controllabili. Alice ha ucciso il suo ex ragazzo, ma non lo sa. Canta nel gruppo dei Blood Tears ma non conosce la natura del dono che ha ereditato dalla sua vera madre e nemmeno la sua forza devastante, capace di manipolare il pensiero e di uccidere. Una società segreta vuole la sua morte e per farlo è pronta a compiere qualsiasi crimine. Questo perché Alice è una delle discendenti delle nove muse. 
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GLI EDITORI DI IMMAGINARIA FESTIVAL 2012
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E tanti altri…

LABORATORI ,SPETTACOLI, AVVENTURE IN COSTUME, TEATRO, DANZA,CINEMA, SPORT

· CACCIA AL TESORO DEI PIRATI Non è la solita animazione è qualcosa di più…Tre pirati della peggior specie guideranno i bambini e i loro genitori verso il fantastico mondo della filibusta. Tutti saranno messi alla prova per trovare il tesoro ma servono voglia di divertirsi e impegno Già collaudata in diversi eventi nazionali. 

· LA MAPPA DELLE SIRENE…lascia il tuo sogno Grande disegno collettivo. 

· Laboratorio CAPITANO DEL VASCELLO FANTASMA in collaborazione con La Capitaneria di Porto di Sanremo e  Sanremo Cetacei  [image: image60.png]


Cosa pensavano marinai, pescatori e pirati quando vedevano un soffio… e subito dopo un’enorme coda spuntare dal mare? Quali segreti si celavano negli abissi? Terribili mostri o splendide creature accompagnavano l’uomo nei suoi viaggi attraverso le acque del Mar Ligure? Con Sanremocetacei, ragazzi e bambini viaggeranno con la fantasia attraverso i secoli e vedranno le balene con gli occhi degli antichi greci, dei temuti pirati e dei vecchi marinai, alla scoperta della percezione che l’uomo ha avuto del mare e dei suoi abitanti dall’antichità fino ai giorni nostri. Giochi, curiosità ed esperienze sensoriali saranno gli ingredienti che consentiranno ai partecipanti di scoprire un intero mondo sommerso ed i suoi segreti, con l’obbiettivo e l’augurio di farvi innamorare di uno dei più preziosi tesori del Mediterraneo, il MarLigure. [image: image61.png]
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Lezioni di nodi, di lettura carte nautiche infestate da pirati fantasma, segreti del mare e molto altro ancora.

· PETER PAN - Avventura in costume Ecco che l’indimenticabile avventura dello straordinario bambino in grado di volare è finalmente diventata realtà!L’Isola che non c’è si è tramutata in uno splendido Castello ma la narrazione e i suoi protagonisti sono sempre gli stessi: i bimbi sperduti che riescono ad avere la meglio sugli impavidi pirati, le ammalianti sirene, le urla degli indiani, le fatine birichine…I bambini diventeranno parte integrante della storia, ne rivivranno le peripezie e le emozioni travestendosi ed entrando “nei panni” dei personaggi che hanno reso indimenticabile le vicende di Peter Pan! 

· Laboratorio con CAPITAN GALLINA  Maschere, marionette dei pirati e delle sirene. 

· L'ODISSEA: IL RITORNO DI ULISSE AD ITACA Avventura in costume La città di Troia è caduta, e l'astuto Ulisse torna in patria... ma il viaggio sarà più lungo del previsto. Ulisse ed il suo equipaggio si troveranno a combattere contro l'avversione degli Dei e a superare uno dopo l'altro gli ostacoli che essi porranno sul suo cammino! Riuscirà Ulisse a riconquistare il trono sottratto illegittimamente dai Proci? 

· WORK-ART: PAOLO BARBIERI Laboratorio di disegno creativo  Disegnare draghi, eroi e creature fantastiche con uno degli illustratori più famosi a livello internazionale.

· PENSAVO DI SCAPPARE CON TE di Francesco Gungui - "Alice non dice mai quello che pensa. Non l'ha mai fatto. Da quando è nata tiene i suoi pensieri per sé. Non dice quello che pensa ai suoi genitori che si stanno separando, a Martina che è scappata di casa, a Chiara che mangia nevroticamente tutto quello che le passa davanti agli occhi, a Mary che si veste come una bambolina sexy anche per andare dal giornalaio; non lo dice a suo fratello, al vicino di casa, alla sua insegnante. Soprattutto non lo dice a Luca, perché scoprire i suoi pensieri vorrebbe dire conoscere i suoi sentimenti e adesso ha troppa paura di dove tutto ciò potrebbe portarla. Alice non dice mai quello che pensa, fino al giorno dell'incidente, quando, in auto insieme alla sua famiglia, precipita da un ponte a quasi cinquanta metri da terra e si risveglia in ospedale. "Si chiama sindrome frontale" le spiegano. "In pratica, dici tutto quello che pensi, non hai più filtri." Alice pensa troppo, ma i suoi pensieri li ha sempre tenuti per sé. Ora tutto sta per cambiare." (Il laboratorio consiste nella creazione di una storia a partire da una modificazione estrema del carattere del protagonista, così come accade ad Alice, nel libro “Pensavo di scappare con te” di Francesco Gongui, che all'improvviso dice tutto quello che pensa. La storia creata dal gruppo classe prenderà il via da una riflessione dei diversi caratteri delle persone, su quanto incidano a determinare chi siamo e su come possano cambiare la nostra storia)

· MATTONI DEL FANTASY di Christian Antonini - Cominciamo con una "spiegazione" giocosa degli elementi che costituiscono una storia fantasy: protagonista, mentore, compagni, antagonista, servo del nemico, sgherri, viaggio, regno, oggetto. I tre atti della narrazione (introduzione, grossi guai, risoluzione) e alcuni "trucchetti" (il mentore se ne va, le sfide superate con capacità innate al protagonista, il protagonista che non vuole accettare l'impresa).Tutto questo, ovviamente, con esempi presi da storie fantastiche che tutti noi conosciamo, da Harry Potter al Signore degli Anelli, da Twilight ad Avatar.L'idea è di "giocare" con questi elementi, come mattoni del lego e che possono essere usati e scambiati per costruire la storia. Verranno consegnate delle guide da lasciare ai ragazzi in modo che poi possano cominciare a scrivere una storia. Il laboratorio si concluderà con momento "giocoso" in cui i far capire come la chiave di una storia si ottenga quando la storia "esce" dal libro…a seguire l'esempio e degli indovinelli presenti in Lo Hobbit. 

· TUTTO E’ POSSIBILE di Gianmarco Parodi - Lezione interattiva sul mondo della scrittura, fantastica e non, noiosa e non. Ognuno di noi ha qualcosa da raccontare, ci credete? E' così vero che siamo ciò che scriviamo? L’autore cercherà di fare con i ragazzi una bella chiacchierata, un viaggio dentro le tecniche, le curiosità, la ragione del perché mai ci si debba grattare il capo a scrivere pagine e pagine e pagine. Ma perché? Beh, cercheremo di dare una ragione valida. Entreremo anche nel mondo del leggere, per chi vorrà, e quello di chi vuole mettersi in testa di volerla raccontare quella storia che tanto lo affascina. Quindi... a vostra disposizione in tutto e per tutto, anche con la piccola 

esperienza dell’autore e i suoi consigli.  (Premessa dell’autore: non sarà una lezione frontale, nel senso che...come quando ci si trova davanti a un foglio bianco TUTTO E' POSSIBILE. Per fare una magia ci vuole molto poco: armatevi di domande soprattutto, penna e carta. Poi vedremo cosa accade)! 

· VIAGGIO DI INIZIO MILLENNIO – Laboratorio di scrittura creativa Se, come dice Henry Miller "…la nostra destinazione non è mai un luogo, ma un modo nuovo di vedere le cose”, simulare un viaggio immaginario offre la possibilità di vedere il mondo con altri occhi. Dove la realtà concede spazio ai nostri bisogni, ai nostri desideri e ai nostri sogni. Viaggio di inizio millennio prevede un percorso di lettura che serve da stimolo alla realizzazione di una “guida” che conterrà tutte le istruzioni per l’uso per affrontare un viaggio fantastico verso il nuovo millennio. (Questa simulazione mette in gioco sia le preferenze, i gusti, le inclinazioni dei ragazzi, che le loro capacità di reinvenzione degli elementi della realtà.

· LA TERRA DI MEZZO - Laboratorio di scrittura fantasy  Elfi, draghi, nani e cavalieri, ma anche mappe, tesori e magie: tutti questi sono i principali ingredienti del mondo fantasy. Il nostro percorso vuole attraversare la letteratura di genere passando dai classici quali Tolkien e Zimmer-Bradley fino ad arrivare ai più recenti Harry Potter ed Eragon.  (Nel corso dell’attività i ragazzi ascolteranno la lettura dei brani e gli stimoli bibliografici, discuteranno i temi trattati e potranno approfondire tematiche che tale tipo di letteratura suggerisce: dall’incontro con il diverso e i suoi mondi, alla capacità di immaginare, al piacere puro di leggere un libro. ) 

· LA PESCHERIA RICICLATA - Spettacolo teatrale Un capocomico vestito da domatore di leoni sta passando in rassegna la multiforme e poliedrica serie di pesci fantastici che popola la scena: creature costruite con i rifiuti riciclati restituiti dal fiume. Pesci con il corpo di copertone, pinne di gomma, testa di latta… Tra filastrocche, canzoni, coreografie, sketch comici e numeri di mimo emergono la malinconia e il disagio dell’essere rifiutati, del sentirsi soli, del condurre vite di scarto.  Anche il capocomico, apparentemente coriaceo, partecipa alla causa dei rifiutati per lenire un dolore tutto suo, rifiutato anch’egli, e desideroso di una rivincita. 

· LA STORIA DEL PRINCIPE E DELL’AVIATORE - Spettacolo teatrale Lo spettacolo è la storia de “Il piccolo principe” di Antoine de Saint-Exupery narrata dall’Aviatore e da sua Moglie. L’Aviatore combatte contro il nemico mortale di ogni mattina: la sveglia. Ma è il suo turno, deve volare, il dovere lo chiama. C’è la guerra, bisogna andare a scrutare i cieli, il pericolo incombe sulla piccola casa dove Antoine vive con sua Moglie. Questo giorno però si rivelerà ben diverso dagli altri: i ricordi rivivono, il segno lasciato da un’incontro inatteso ritorna, indelebile… L’aviatore adesso non può partire senza ricordare quel Piccolo Principe incontrato nel deserto e la sua storia, perché quell’incontro gli ha insegnato a guardare e sentire le stelle che ridono. 

· OZ IL MAGO E IL SUO MONDO - Spettacolo teatrale Megera, la strega fattucchiera, ama portare scompiglio e creare guai nella terra dei Mastichini. Un giorno, per suo ordine, il suo servo Malvagio rapisce con un ciclone magico Dorothy, una ragazza che vive in Kansas. Per sua fortuna incontra Letizia, la fata propizia, che le suggerisce, per tornare a casa, di rivolgersi al potente Mago di Oz, l'unico in grado di esaudire il suo desiderio. Lungo la via, a Dorothy si uniscono dei compagni di viaggio: lo Spaventapasseri (che decide di chiedere un cervello al Mago di Oz), l’Omino di Latta (che desidera un cuore) e il Leone Codardo (che sogna di avere maggior coraggio).Dopo aver vissuto molte peripezie, affrontato streghe cattive, e aver coronato i desideri dei suoi amici, Dorothy potrà finalmente tornare a casa. Non prima, però, di aver scoperto che i propri sogni non possono essere semplicemente esauditi da una bacchetta magica... Una favola “di una volta”, con personaggi strampalati, fate buone e streghe cattive, che affascina con i costumi fiabeschi e le situazioni esilaranti. Soprattutto i compagni di viaggio di Dorothy sono protagonisti di gag di ogni tipo: lo Spaventapasseri con le sue esclamazioni “agresti”, l’Omino di Latta che fischia quando la lingua si incastra, e il Leone Codardo balbuziente che cerca di ricomporre le risse entreranno nel cuore dei piccoli spettatori. Questi saranno anche chiamati direttamente in causa dalla fata buona e dalla strega cattiva, che si divertono nei momenti più impensati a “mettere in pausa” la scena per discutere con i bambini su quale sarebbe la miglior prosecuzione. Completamente originale il personaggio di Malvagio che, citando i tempi odierni, è un povero disoccupato, a causa della crisi economica, costretto addirittura a cambiare nome pur di trovare un lavoro come servo della strega cattiva. 

· IPODissea OGNUNO e' NESSUNO - IL GRANDE VIAGGIO INTERPRETATO DAI RAGAZZI Spettacolo comico che prevede la partecipazione del pubblico sul palco I ragazzi reciteranno assieme agli attori, interpretando i personaggi dell’Odissea creando così un confronto parallelo con la realtà del vivere quotidiano. La storia è quella del viaggio di Ulisse, ma in realtà è un viaggio attraverso i sogni ed i dubbi di tutti gli adolescenti, verso obiettivi che sembrano sempre a portata di mano, ma in realtà spesso irraggiungibili. Ed è proprio l’adolescenza il periodo della vita più simile al viaggio, verso nuove scoperte, forti scontri, mille difficoltà, e.. tanti desideri fantastici. In questo spettacolo si ironizza e si riflette sui mille dubbi ed incertezze dei giovani. Si ride e si elaborano pensieri inconsapevolmente. E ci si trova a condividere le speranze e le illusioni del mitico Ulisse. Tutti sulla stessa barca ..alla ricerca di se stessi. 

· "IL ROCK DI CAPITAN UNCINO" - Spettacolo di Teatro Canzone liberamente tratto da Peter Pan e dalle canzoni a lui dedicate Il racconto di Peter Pan visto da angolazioni diverse, diventa un concerto/spettacolo dove i ragazzi potranno immedesimarsi nella storia tramite le note e le parole delle canzoni che hanno reso ancora più popolare questa figura, mentre i grandi potranno tornare bambini cantando a squarcia gola. 

· L’ ADDESTRAMENTO DI SANDOKAN......Sandokan da Principe a Pirata. SCUOLA DI ARTI MARZIALI FABIO FORTE “ CHIKARA DOJO” . Introduzione alla pratica delle arti marziali filippine e malesi con prove di abilità tecnica e studio delle tecniche di base con il bastone e mano nuda . [image: image63.png]


SURVIVE AND FIGHT Tutte le numerose strategie pratiche adottate da questo percorso formativo Multidisciplinare, sono strettamente finalizzate all'arte della sopravvivenza, affrontando in simulazione ogni avversità. Riattiveremo attitudini e abilità ancestrali sopite, migliorandole ed adattandole alle nostre esigenze di uomini moderni, attraverso una preparazione“multicomplessiva”, che superi i limiti della specializzazione propria; in altri termini, ADATTARSI, IMPROVVISARE, RISOLVERE E RAGGIUNGERE LO SCOPO! Assoceremo tutte le discipline utili in un solo progetto formativo, che da un lato le superi e dall'altro le preservi e sopratutto le integri. Guarderemo al passato per costruire utensili improvvisati, con tecniche e metodi di culture primitive supportati dalle tecnologie moderne. Aumenteremo e incrementeremo la capacità di resistenza dell'individuo e del gruppo, la destrezza manuale, il controllo emotivo, rafforzando il temperamento di chi le pratica, al fine esplicito di prepararlo a superare stress o situazioni critiche. Attingeremo alla psicologia, all'economia del comportamento, al problem solving, l'autonomia operativa, la capacità di cooperazione, la sperimentazione creativa, lo sviluppo delle abilità motorie, la preservazione individuale e di gruppo, l'economia e la riconversione di risorse proprie e altrui con l'adattamento ma sopratutto con il cambiamento di strategie e l'uso alternativo delle risorse, anche improprio delle dotazioni disponibili. Sperimenteremo, vivendo corpo a corpo con gli ambienti naturali e non antropizzati, un evento estremo che minaccia realmente la sopravvivenza fisica di uno o più individui. 

· La simulazione tenderà a far rivisitare a scopo cognitivo e preventivo antiche pratiche, come la paura ancestrale e la fuga, la difesa, la costruzione di ripari ed oggetti, l'osservazione dell'ambiente e delle sue risorse. Tutto ciò viene sintetizzato in modi e luoghi idonei, nonché sperimentando attraverso testage e dimostrazioni di preciso carattere formativo. Gli allievi saranno stimolati sul piano psicofisico attraverso simulazioni, contest e giochi, atte ad osservare le analisi delle dinamiche comportamentali che sviluppano come transfert cognitivo e formativo, per le tattiche e le tecniche di risoluzione che propongono in una sorta di autoterapia preventiva. 

· Balliamo sul Mare…La New Crazy dance di Maila Cordella si esibirà in uno spettacolo di danza che spazierà dal moderno al tip tap con tanti pirati e piratesse coraggiose. Piazza San Siro alle h. 10.45 il 26 maggio.

· Foto di gruppo - FLASH MOB Chiediamo a tutti di supportarci in questa simpatica inziativa. Non dovete far altro che andare sul nostro sito, entrare nella sezione Immaginaria Sanremo 2012, entrare nella pagina Flash Mob e scaricare la maschera collegata al giorno della vostra presenza a Immaginaria. ci ritroveremo tutti insieme in piazza San Siro per una grande foto di gruppo in “maschera”. 

VASCELLO DEI LIBRI CORAGGIOSI. Mostra mercato del libro. [image: image64.png]


Immaginaria e Libreria LUPO ROSSO di Torino vi invitano alla piccola mostra mercato del libro. Una rassegna della produzione di editori di qualità, con particolare riguardo all’editoria per l’infanzia e per ragazzi. Sviluppando una sinergia tra editori, librai e lettori. 

PRESSO IL TEATRO ARISTON: LE CRONACHE DI NARNIA, LE AVVENTURE DI TIN TIN, I PIRATI DEI CARAIBI “OLTRE I CONFINI DEL MARE” IL 21/22/23 MAGGIO ALLE h. 16.45 ( Prezzo ridotto 4 euro ed intero 5 euro)

PRESSO IL TEATRO ARISTON il 24 maggio alle ore 10.00 (Entrata libera) I cortometraggi dell'Anffas: ll ragazzo che disegnava gangster. Cortometraggio di 16 minuti nato come laboratorio di cinema e drammatizzazione all'interno dell'anffas onlus Sanremo.Il corto narra la storia di un giovane ragazzo down appassionato di cinema che decide con i compagni del centro di girare un gangster movie ispirato dal suo maestro Sergio Leone. Vincitore del terzo premio alla settima edizione del Festival internazionale del cinema nuovo di Gorgonzola (2010). Anffas all'arrembaggio. Videoclip di 5 minuti sotto le note della canzone di Dj Francesco ( Francesco Facchinetti) "la canzone del Capitano" interpretato da tutti i venti utenti dell'_anffas onlus sanremo.Con l'ausilio degli operatori i ragazzi hanno curato la preparazione delle scenografie e di costumi. Galleria fotografica "la canzone del capitano".Serie di fotografie su sottofondo musicale che ritraggono i ragazzi durante la preprazione del videoclip "anffas all'arrembaggio".  

Saccheggiamo il bottino dei “pirati” - Mostre d'arte

Paolo Barbieri - Mostra personale
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Dal 21 al 27 maggio al Teatro Ariston dalle h. 9.00 alle h.12.30 e dalle h.15.30 alle h. 19.00 (entrata libera)

Favole Degli Dei Paolo Barbieri illustra la sua personale visione delle divinità della mitologia greca, avvicinando il pubblico all animo dei personaggi i quali non hanno solo poteri infiniti ma vivono costantemente in bilico tra il bene ed il male, pazzia e saggezza…esattamente come noi comuni mortali. 

Ciò che maggiormente ha ispirato Paolo Barbieri per la realizzazione di quest’opera sono stati gli effetti speciali dei film anni 70 -80 in cui la teatralità forzata di certe scenografie era palese come la tetra Arboria in Flash Gordon, la rilucente torre d’avorio della Storia infinita, gli angusti corridoi che si aprivano in surreali ambientazioni in Labyrinth. Grazie a questa mostra i visitatori potranno veder più da vicino le opere dell’illustratore più famoso italiano e poter gustare, viste le grandi dimensioni dei pannelli, ancor meglio particolari e sfumatore delle opere. Saranno presenti 10 pannelli in forex di misura 50x70. 
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Dal 21 al 26 maggio in Piazza San Siro

Corsari e Sirene Dell’Anffas I ragazzi dell'Anffas onlus Sanremo realizzeranno sotto la direzione del maestro Renzo Antonelli alcuni disegni relativi al tema Pirati e sirene. 

Si partirà dalla composizione di semplici disegni a tema come vascelli, galeoni, etc sino alla colorazione degli stessi con diverse tecniche e materiali diversi. 
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Emilio Salgari - Mostra omaggio
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Dal 21 al 26 maggio in Piazza San Siro

I Pirati Della Malesia ad Immaginaria Sanremo Mostra ispirata al celebre libro “I pirati della Malesia” illustrata dall’artista milanese Pamela Salvo. Emilio Salgari è stato uno scrittore di romanzi d’avventura molto popolari. Autore straordinariamente prolifico, è ricordato soprattutto per il circolo dei pirati della Malesia e del ciclo de i corsari delle Antille. A distanza di un secolo è considerato uno dei precursori della fantascienza in Italia. 

Molte sue opere hanno avuto trasposizioni cinematografiche e televisive. L’artista riporta su tela con tecniche miste come acquerello, china e matite le scene più Importanti ed emozionanti dell’opera di Salgari in un totale di 20 tavole. 
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Dal 21 al 26 maggio in Piazza San Siro Vi Sentite Coraggiosi, Marinai Coraggiosi? Il titolo della mostra omaggia una canzone di Vinicio Capossela il quale, con il suo ultimo album, ha voluto a sua volta omaggiare il mare e le sue incredibili storie e leggende, la frase è a sua volta è tratta dal romanzo “Moby Dick” dello scrittore americano Herman Melville. 

Immaginaria Festival ha voluto lanciare la sfida ad artisti di tutta Italia i quali hanno risposto con entusiasmo e fantasia presentando le loro opere durante la manifestazione. Le tecniche saranno le più svariate, dall’acquerello, alla pittura ad olio, acrilico e digitale. 

MERCATINO DELL’ARTIGIANATO

19 e 26 maggio dalle ore 11.00 alle ore 20.00

20 e 27 maggio dalle ore 10.00 alle ore 19.00

Piazza Colombo

DISTRIBUZIONE DI 2000 PIANTINE A TUTTI I BAMBINI CHE SARANNO ACCOMPAGNATI DAI NONNI O DAI GENITORI OFFERTI DAL COMUNE DI SANREMO Uff. Servizi Ambientali

Provenienti da Tutta Italia artigiani che esporranno i loro lavori nei due week end di Immaginaria Festival. Dall’oggettistica per la casa ai sassi dipinti, da creazioni in panno in vetro a gioielli in argento e pietre dure, da oggetti in fimo a sciarpe dipinte a mano, da quadri ad accessori in vetro e tantissimo altro.

MOSTRA MERCATO DEL FUMETTO

[image: image71.png]


Domenica 27 maggio, ore 10.00 - 19.00 Piazza Colombo

Da quest'anno, con la collaborazione di Proxima-Associazione no-profit, IMMAGINARIA si allarga con un evento collaterale interamente dedicato ai FUMETTI: Liguria in Wonderland. un'intera area della fiera verrà riservata alla nona arte. Ci saranno decine di fumettisti, case editrici e scuole di fumetto. Ospiti autori di livello nazionale ed internazionale, pubblicati su celebri case editrici italiane (Sergio Bonelli Editore, Walt Disney Company), francesi-belghe (Glénat, Dupuis, Soleil) ed americane (Image Comics). Durante la giornata i fumettisti si esibiranno in disegni dal vivo, incontreranno il pubblico per firme, dediche o sketch, parteciperanno a interviste pubbliche sulla loro carriera...

Ospiti 

· Mauro Antonini (Dino Audino, Piccion) 

· Giorgio Bellasio (Q Press) 

· Fabio Bono (Delcourt, Soleil, Glénat)

· Paolo De Lorenzi (Walt Disney Company) 

· Francesco D'Ippolito (Walt Disney Company) 

· Luca Erbetta (Delcourt, Image Comics, Dupuis)

· Francesca Follini (Centro Fumetto Andrea Pazienza, Casterman-Jungle)

· Gibba [Francesco Maurizio Guido] (Celebre animatore, fumettista e scrittore)

· Michele Nazarri (Centro Fumetto Andrea Pazienza)

· Onibaka [Davide De Rose Veltri] (Pavesio Editore) 

· Giulia Pellegrini (Cronaca di Topolinia) 

· Giuseppe Peruzzo / Dante Diamante (Q Press)

· Sakka [Roberta Sacchi] (Centro Fumetto Andrea Pazienza) 

· Alessandro Scibilia (Sergio Bonelli) 

· Dario Splendido (Double Shot, Bookmakers Comics)

· Giovanni Talami (Sergio Bonelli) 

· Frederic Volante (Sergio Bonelli, Bamboo)

Case editrici e scuole

· Associazione Laboratorio Fumetto Asti

· Autunnonero

· Centro Fumetto Andrea Pazienza

· Corriere della Sera

· Proxima

· Scuola di Fumetto di Asti

· Q Press

Attività

· Sessioni di dediche gratuite: autografi e disegni da parte dei fumettisti ospiti

· Possibilità di acquistare tavole originali e disegni su commissione

· Esibizioni di disegno dal vivo: in grande formato, body painting…

· Laboratori gratuiti di fumetto

· Attività di disegno con i bambini

· Conferenze, presentazioni, interviste pubbliche

· Per i fumettisti emergenti: possibilità di mostrare i propri lavori e ricevere gratuitamente consigli e correzioni da parte di addetti ai lavori e fumettisti professionisti

Novità editoriali presentate in fiera

Mytico!

In collaborazione con il Corriere della Sera, verranno distribuiti gratuitamente molti albi di Mytico!, la nuova serie a fumetti di ambientazione mitologica, e presentato in anteprima l’ottavo volume.

Card Deck: Pirati

In omaggio al tema dell’edizione 2012 di Immaginaria Sanremo, Proxima presenterà a Liguria in Wonderland un mazzo di card dedicate ai Pirati. Il mazzo sarà composto da una decina di disegni pirateschi realizzati per l’occasione dai fumettisti Gibba, Giovanni Talami, Alessandro Scibilia, Luca Erbetta, Fabio Bono, Frederic Volante, Francesca Follini, Dario Splendido, Francesco D’Ippolito e Giulia Pellegrini.

Sina – Je m’en fiche!

Decano del cinema animazione italiano, Francesco Maurizio Guido, in arte Gibba, ha iniziato a lavorare nel campo dell’animazione negli anni ’40 e in carriera ha realizzato tre lungometraggi, decine e decine di cortometraggi, serie televisive, titoli di testa, intermezzi, caroselli e pubblicità. All’attività di animatore ha sempre affiancato quelle di pittore, illustratore, fumettista (“Corrierino”) e vignettista (“Il Travaso”). Anche scrittore, ha pubblicato racconti su “Il Paese”, novelle erotiche per “Playboy”, il manuale “Il cinema disegnato - Storia e tecnica” e l’autobiografia “Diario di un uomo di grande insuccesso”. Ospite d’onore, presenterà in anteprima il suo nuovo romanzo: “Sina – Je m’en fiche!”

Mostre

Q Press

Per tutta la durata di Immaginaria Sanremo, sarà allestita in Piazza San Siro la mostra “Un'utopia continuamente praticata” dedicata ai dieci anni di Q Press, la casa editrice torinese che ha portato in Italia molti capolavori del fumetto europeo e ha pubblicato “Atrox”, fumetto italiano ambientato a Sanremo.

Pirati

A Liguria in Wonderland saranno in mostra gli originali dei disegni che compongono il mazzo di card “Pirati” presentato da Proxima.

GIOCHI DA TAVOLO E ANIMAZIONE DEI PIRATI

Altra collaborazione importante per Immaginaria Festival è con l’Associazione La Roccaforte del Nord che per Immaginaria Festival il giorno 26 e 27 maggio dalle 11 alle 19 sarà presente in piazza Colombo per attività e animazioni importanti portando una rappresentazione di La Spezia Comics and Games.

· la casa editrice e distributrice RED GLOVE produttrice di giochi da tavolo destinati ad un pubblico giovane, con una particolare attenzione alla fascia da 2-13 anni, organizzerà dimostrazioni dei propri prodotti durante tutto il corso delle due giornate; C

· CAOS AD rivenditore e distributore di giochi di carte e di miniature, organizzerà nel corso delle due giornate dimostrazioni e piccoli tornei;

· la fumettista ed illustratrice ROSSANA BERETTA terrà un laboratorio in cui nel corso delle due giornate illustrerà le tematiche del fumetto e insegnerà le basi dello stesso a chiunque voglia partecipare 

· Il  sosia di Jack Sparrow (il celebre pirata della serie pirati dei caraibi) con due uomini della sua ciurma e un esperto di magia intratterranno i passanti con improvvisazioni e scenette.

PROGRAMMA PREMIAZIONI II EDIZIONE

Piazza San Siro il 26 maggio 2012

· h. 10.00 presso la Diga Foranea incontro con i Pescatori Coraggiosi in collaborazione con la Capitaneria di Porto di Sanremo

· h. 10.45 presso Piazza San Siro spettacolo di Danza in collaborazione con la Crazy Dance di Maila Cordella

· h. 11.45 Premiazioni come miglior:

· Miglior Racconto inedito in collaborazione con Lucca Comics (1°, 2° e 3° premio)

· Miglior Illustrazione (1°, 2° e 3° premio)

· Miglior lavoro sul percorso di lettura (1°, 2° e 3° premio)

PRENOTAZIONE E COLLABORAZIONE 

CON RIVIERA RESERVATION

