


 L’idea del LIVE DEALER applicato ad un tavolo di fair Roulette 
nasce con il preciso intento di essere i primi ad offrire la 
possibilità di giocare online nelle sale di un casinò italiano. 

 Questo, insieme alla necessità di poter personalizzare l’offerta 
di gioco online in relazione alla nostre peculiarità di casinò land
based, ha fatto maturare la decisione di affrontare la complessa 
operazione di cambio della piattaforma.

 Le opportunità offerte dal progetto non si limitano quindi solo 
alla produzione di utili aggiuntivi nel segmento online, sia 
diretti che attraverso la vendita del prodotto ad altri 
concessionari in modalità B2B, ma consentono di promuovere 
l’attività del Casinò verso l’esterno attraverso un canale 
dinamico come quello del gioco online.



 L’assoluta novità del prodotto per l’Italia ha reso necessario 
realizzare una piattaforma di gioco di nostra proprietà. Questo 
elemento riveste una particolare importanza in quanto consentirà 
in futuro d’inserire nuovi giochi, live  e virtuali, sviluppati per noi 
od acquisiti attraverso accordi diretti con i produttori.

 Il funzionamento del sistema si basa sull’utilizzo di una ruota ad 
alta tecnologia che consente d’individuare il numero estratto con 
elevatissima precisione e di renderlo disponibile per il gioco a 
distanza.

 Secondo elemento locale del sistema è una telecamera 
motorizzata che, opportunamente installata, riprende senza 
stacchi l’insieme del tavolo e a pallina ferma il cilindro in primo 
piano.

 A partire da questi due elementi, attraverso due server e altri 
dispositivi, si sviluppa il processo di encoding, trasmissione delle 
immagini e trasmissione del risultato del gioco.





 Le operazioni di gioco si svolgono senza alcun impatto sui clienti 
presenti che non saranno ripresi in volto ed in ogni caso sono avvertiti 
opportunamente della particolarità del gioco.

 La figura dell’Impiegato è ripresa dall’alto e quindi parzialmente visibile 
agli utenti online.

 L’impiegato, attraverso un monitor di servizio, riceve l’autorizzazione al 
lancio della pallina non appena il sistema è pronto per la partita 
successiva.

 In ogni caso, i tempi del sistema sono molto rapidi e non producono 
ritardi sul gioco al tavolo. 

 Il termine delle puntate (rien ne va plus) al tavolo è indipendente da 
quello online che viene gestito autonomamente dai sensori laser della 
ruota.

 Qualsiasi guasto al sistema non influisce sul gioco reale.



 I clienti che giocano online dispongono di un tappeto virtuale 
sul quale effettuare le puntate e di una finestra dove è 
visualizzato lo streaming del video in diretta dal tavolo.

 Al fine di migliorare il contrasto delle immagini, il tappeto 
presenta una grafica particolare.

 Massimi e minimi del tavolo sono indipendenti da quelli del 
sistema online.

 Tutti i dispositivi di gioco sono stati sottoposti alla 
certificazione richiesta dalle norme in materia di gioco a 
distanza.

 Sono presenti dispositivi di backup che garantiscono 
l’ininfluenza delle attività locali sulla possibilità di accertare, 
ai fini della gestione online, quanto accaduto al tavolo.
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